MANUAL TECNICO WINNER-VV
RABBIT (NOVOLINE)




NOTA LEGAL

‘La informacién presentada en este manual pertenece a titulo exclusivo y privativo a NOVOMATIC GAMING
SPAIN S.A. sin que su publicacion suponga, en modo alguno, que los elementos publicados o en la forma en la
cual se presentan, sea del dominio publico. En consecuencia, queda terminantemente prohibida su reproduccion,
asi como la fabricacion, comercializacién ylo distribucion o cualquier otra actividad que recaiga sobre los
elementos publicados, sin el expreso consentimiento de NOVOMATIC GAMING SPAIN S.A.”.
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En este Manual se describen las principales caracteristicas técnicas y de funcionamiento del modelo WINNER-
VV (Video-Video). El disefio y la fabricacion de esta maquina han sido realizados por Novomatic Gaming Spain
S.A,, garantizando el cumplimiento de las Directivas Europeas de Seguridad Eléctrica y de Compatibilidad
Electro-Magnética, asi como de las reglamentaciones autonomicas vigentes.
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